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Аннотация. Рассмотрено использование цифровой визуализации при обучении 

студентов неязыковых специальностей иностранному языку на примере 

обучающихся РГАУ-МСХА им. К.А. Тимирязева, направления 

«Природообустройство и водопользование». Объектом исследования является 

обучение английскому языку студентов технических специальностей; предметом – 

проблемно-ориентированные задания с использованием цифровых 3D-моделей. 

Актуальность определяется необходимостью внедрения современных цифровых 

методов обучения иностранному языку и разработки новых типов заданий, 

способствующих активизации навыков иноязычной коммуникации и созданию 

дополнительной мотивации к обучению. Описан эксперимент по применению 3D-

моделирования для более эффективного усвоения и закрепления лексического 

материала, необходимого для освоения программы по дисциплине «Иностранный 

язык». 
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Abstract. The article considers using visual computing in teaching a foreign language 

to students of non-linguistic specialties via experience of learners from Russian State 

Agrarian University-Moscow Timiryazev Agricultural Academy in the area of 

Environmental Engineering and Water Management. The object of the study is English 

language teaching to students of technical specialities; the subject is problem-oriented tasks 

with the use of digital 3D-models. The relevance is determined by the need to introduce 

modern digital methods of teaching a foreign language and to develop new types of tasks 

that contribute to the activation of foreign language communication skills and create 

additional motivation for learning. The paper describes an experiment on the use of 3D-

modelling for more effective learning and consolidation of lexical material necessary for 

mastering the syllabus in the discipline Foreign Language. 

Key words: visual computing tools; digital visualization; foreign language communication 

skills; three-dimensional models; 3D modelling. 

 

Введение 

 

Как при обучении иностранному языку, так и при овладении им особое 

внимание уделяется визуальному подкреплению при объяснении и освоении 

лексического материала, в частности, эквивалентов конкретных предметов, 

явлений, и даже абстрактных понятий. Визуализация облегчает процесс 

восприятия и запоминания иноязычной лексики, и в то же время является 

дополнительным мотивирующим фактором к изучению различных 

дисциплин, в том числе, дисциплины «иностранный язык» [1; 2; 3]. 

Визуализация может принимать различные формы в зависимости от 

целей дисциплины, занятия, задания, а также от учебно-дидактического 

контекста и типа данных [4]. 

Можно выделить несколько групп средств визуализации:  

1) на бумажном носителе: иллюстрации в учебниках, наглядные 

пособия, раздаточный материал, плакаты, географические карты, 

произведения в различных жанрах изобразительного искусства и т.п.; 

2) видео-кино-фото продукция (как на специальной плёнке, так и на 

цифровом носителе): учебные, научно-популярные, документальные, 

художественные фильмы, фотографии, видеоролики (как профессиональные, 

так и любительские) и т.п.; 

3) на цифровом носителе: графики и диаграммы, в том числе 

динамические, позволяющие изменять параметры и наблюдать, как это 

влияет на результаты; интерактивные карты; ментальные карты, таймлайны 

для отображения событий во времени, инфографика, трехмерные (3D) 

модели; технологии виртуальной (VR) и дополненной реальности и т.п. 

4) знакомство с реальными объектами повседневной жизни и 

профессиональной деятельности: наблюдение за окружающей 

действительностью, посещение лабораторий, мастерских, выставок, 

экскурсии на производство и т.п.   

В контексте неязыковых вузов, где студенты сталкиваются с 

необходимостью освоения иностранного языка в условиях отсутствия 
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языковой среды, важно использовать методы, способствующие вовлечению 

обучающихся в иноязычную коммуникацию в ситуациях, приближенных к 

их будущей профессиональной деятельности [5; 6]. 

 

Цель исследования – показать визуализацию как средство развития 

навыков иноязычной коммуникации студентов неязыковых специальностей. 

 

Методы исследования 

 

Использование проблемных форматов заданий, основанных на 

визуализации, представляет собой одну из эффективных стратегий, 

направленных на достижение этой цели. Психолого-педагогические 

исследования подчеркивают, что визуализация не только улучшает 

восприятие и запоминание учебного материала, но и активизирует 

коммуникативную деятельность студентов [7; 8]. 

 

Результаты исследования и их обсуждение 

 

Особое внимание привлекает применение цифровой визуализации 

учебной информации, предоставляющей возможность наглядного 

отображения объектов и процессов на экране. Потенциал использования 

виртуальной реальности и 3D-моделей в преподавании английского языка 

для повышения эффективности обучения студентов сельскохозяйственных 

вузов велик. Технология виртуальной реальности позволяет студентам 

погрузиться в среду, максимально приближенную к реальной 

профессиональной деятельности будущих специалистов, одновременно 

используя и практикуя иноязычные коммуникативные навыки. Однако 

применение данной технологии предполагает определенное техническое 

оснащение аудитории, что не всегда представляется возможным. Поэтому в 

некоторой степени VR-технологии возможно заменить 3D-моделями.  

В образовательных программах аграрного вуза иностранный язык 

изучается в основном в 1-3 семестрах, в связи с чем многие студенты 

испытывают существенные затруднения в освоении данной дисциплины из-

за необходимости осваивать терминологию и понятия технического 

характера, которые могут быть сложны для понимания на начальных этапах 

обучения. 

Представляется, что использование 3D-моделей в преподавании 

английского языка может помочь в решении задач активизации 

специализированной лексики, позволяя визуализировать 

сельскохозяйственные процессы, оборудование и структуры, предоставляя 

студентам возможность ощутить себя участниками процесса. Такая форма 

визуализации создает ощущение погружения в профессиональную среду.  

С целью проверить работоспособность выдвинутой гипотезы, был 

проведен эксперимент, в рамках которого была разработана серия занятий с 
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применением VR-технологий и 3D-моделей, посвященных возобновляемым 

источникам энергии, для студентов направления подготовки 

«Природообустройство и водопользование». Структура каждого занятия 

включает работу по традиционной схеме, а именно чтение и анализ текстов, 

работу с ментальными картами слов и терминов, отработка грамматических 

структур и речевых моделей. Второй этап предполагает работу с VR-

тренажером для моделирования ситуации, приближенной к 

профессиональной деятельности студентов.  

Тема одного из занятий в рамках VR-проекта – «Гидроэлектростанции». 

Данная тема входит в цикл занятий, посвященный возобновляемым 

источникам энергии. Поэтому цель образовательного мероприятия в рамках 

настоящего проекта заключалась в том, чтобы студенты овладели 

определенным набором терминов по теме «Гидроэлектростанции» и 

речевыми моделями для использования в свободной дискуссии. 

 

Структура образовательного мероприятия 

 

На предварительном этапе прежде, чем студенты погружаются в 

виртуальное пространство, мы занимаемся по традиционной схеме, читая, 

анализируя тексты, работая с ментальными картами слов и терминов, 

отрабатываем грамматические структуры и речевые модели. Но даже 

предварительный этап проходит более продуктивно, если студенты знают, 

что данная информация им понадобится при выполнении заданий в 

виртуальном пространстве.  

VR-проект позволяет создать тренажер для моделирования ситуации, 

приближенной к будущей профессиональной деятельности студентов, в 

данном случае – строительства гидротехнического сооружения. Тренажер 

позволяет применять на практике англоязычные гидротехнические понятия и 

термины, воспринимать профессиональную англоязычную речь на слух, 

выделяя главную мысль, используя опорные слова, языковую догадку.  

Сценарий VR-проекта предполагает последовательное выполнение трех 

заданий. 

Шаг 1. Студент слушает аудио-задание на английском языке – провести 

анализ водного объекта и выбрать оптимальный вид гидроэлектростанции 

для данной местности путем перетаскивания выбранной 3D-модели на 

заранее подсвечиваемые участки.  

Студент выбирает и перемещает модель на подсвечиваемую область, 

прослушивает аудиосообщение, поясняющее (не)корректность выбора. 

Шаг 2. Студент работает с разверткой взрыв-схемы ГЭС, выбирает 

нужные компоненты ГЭС из предложенных, также прослушивая 

информацию на английском языке, и сооружает на реке ГЭС, собирая 

компоненты в правильном порядке на местности путем перетаскивания 3D-

моделей основных узлов на заранее обозначенные точки размещения 

объектов на местности.  Студент захватывает ту или иную 3D-модель, 
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слушает звуковое описание назначения данного объекта. По данному 

описанию он должен понять, нужен ли ему этот компонент для размещения 

на местности и построения данного вида ГЭС, а также определить, куда 

необходимо разместить объект.  

 Шаг 3 Студент совершает виртуальное посещение-экскурсию по ГЭС. 

Работа в VR-пространстве занимает всего 15-20 минут, однако мы 

можем отметить положительный эффект внедрения VR-решений на 

успеваемость, мотивацию, внимание студентов, умение слушать и работать с 

информацией. 

На рисунке представлена одна из бесплатных библиотек 3D-моделей, 

которая была задействована в нашем эксперименте.  

 
 

Рисунок 1 – Саяно-Шушенская ГЭС.  

Источник: https://sketchfab.com/3d-models/259a199ecfbb47749528a4df98c3c37c 
 

Выводы  

 

В рамках занятий со студентами РГАУ-МСХА была проведена работа с 

3D-моделями, которая показала значительный положительный эффект. 

Таким образом, проведенный эксперимент продемонстрировал, что 

применение цифровых технологий способствует: 

• эффективному запоминанию информации вследствие ее 

визуализации; 

• повышению внимания, мотивации и вовлеченности студентов; 

• повышению интенсивности и информативности обучения; 

• построению индивидуальной траектории обучения; 

• использованию интерактивных форм работы; 

• реализации проблемных методов обучения, групповых и 

индивидуальных исследовательских проектов; 
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• моделированию ситуаций, приближенных к будущей 

профессиональной деятельности студентов; 

• организации самооценивания и взаимооценивания студентов; 

• организации самостоятельной работы. 

Создание, внедрение и использование проблемно ориентированных 

заданий с использованием 3D-моделей представляется современной 

актуальной и перспективной задачей для развития иноязычной 

коммуникации обучаемых, и может стать важным направлением в методике 

преподавания иностранных языков студентам неязыковых специальностей.  
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